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Tema/’ Domlﬁmo_de Objetivos Gerais Descritores de Desempenho Recursos Avaliagao Ne de
Conteudo referéncia Aulas
5%?#:':‘ TECNICA 1- Diferenciar materiais 1.1:. Desenhar objetos simples presentes no espago envolvente, utilizando Material basico | A avaliagdo serd 70
“Escalas b’éSiQOS de desenho 5 materiais basicos de desenho técnico (papel, lapis, lapiseira, régua, esquadros, | de pintura, feita de acordo
-Forma-fung&o tepnlco narepresentacao € | transferidor, compasso). desenho livre, com os
criagdo de formas. 1.2:. Registar e analisar as no¢des de escala nas produgdes artisticas, nos desenho procedimentos a
objetos e no meio envolvente (redugdo, ampliagdo, tamanho real). geométrico e, aplicar no
1.3: Desenvolver formas artificiais a escala da mdo, do corpo e do espago outros que Agrupamento.
vivencial imediato e conhecer a nogdo de sombra prépria e sombra projetada. | constam da
lista de Areas e pesos da
EPSP_AQE) 2_ Dominar téchicas de 2.1: A;?Iicar principio§ basicos da_ perspetiva cénic_a\ (ponto de vista, pont'o de materiaHis para Avaliagdo:
-Frojecao representagao em fuga, linhas de fuga,linha do horizonte, plano horizontal e do quadro, raios Educagdo
?Iggrlggetiva perspetiva conica. visuais). Visual. Cognitiva — 70%
cénica 2.2:. Utilizar a linguagem da perspetiva cénica, no ambito da representagdo Atitudinal - 30%
manual e representagao rigorosa. Manual escolar
(opcional),
3.1: Empregar propriedades dos angulos em representacdes geométricas livros de arte,
GEOMETRIA 3- Coqht_acer forrrj as (tra;:ad'q da b.issectrizi di\_lisﬁo do angulo em partes~iguais). ) inte_rnet,
_Construcoes geométricas no ambito 3.2: Utilizar circunferéncias tangentes na construgao de representagoes revistas,

geomeétricas

GEOMETRIA
ENVOLVENTE

ELEMENTOS
BASICOS da
LINGUAGEM
VISUAL:
-ponto

dos elementos de
representacao.

4- Dominar a aquisicéo de
conhecimento geométrico.

5- Conhecer os elementos
de composicao e
expressao da forma.

plasticas (tangentes internas e externas, reta tangente a circunferéncia, linhas
concordantes).

3.3: Desenhar diferentes elementos, tais como espirais (bicéntrica, tricéntrica,
quadricéntrica), ovais, 6vulos (eixo maior e eixo menor)e arcos (volta
inteira/romano, em ogiva alongada e encurtada, contracurvado, abatido).

4.1: Desenvolver agdes orientadas par a decomposicdo geométrica das formas,
enumerando e analisando os elementos que as constituem.

4.2: Desenvolver capacidades que evidenciem objetivamente a compreensdo da
estrutura geométrica do objeto.

5.1: Explorar a textura, identificando-a em espagos ou produtos (rugosa, lisa,
brilhante, baga, aspera, macia, tactil, artificial, visual).

5.2: Reconhecer principios formais de profundidade (espaco envolvente,
sobreposicio, cor, claro/escuro, nitidez).

5.3: Reconhecer principios formais de simetria (central, axial, plana).

jornais, etc.

Computador,
projector,
quadros
(interativo e
normal).




-linha
-textura
-estrutura
-movimento
-simetria
-repeticao
-plano
-composicao

FORMA
-Representacéo
expressiva e
simplificagao
grafica.

-Relacéo
homem / objeto
/ espaco.

VOLUME
-Formagéo do
volume.

6- Relacionar elementos de
organizacao e de suporte
da forma.

6.1: Explorar e desenvolver tipologias de estruturas (macigas, moduladas, em
concha, naturais, construidas pelo homem, malhas, médulo, padrdo).

6.2: Distinguir e caracterizar a expressiao do movimento (movimento implicito;
repeticao estatica de formas: translagdo, rotacdo, rebatimento; expressdo
estatica e dinamica).

6.3: Perceber a nog¢do de composi¢ao em diferentes produgoes plasticas
(proporgdo, configuragdo, composicdo formal, campo retangular, peso visual
das formas: situagdo, dimensao cor, textura, movimento).

REPRESENTACAO

7- Dominar instrumentos
de registo, materiais e
técnicas de representacao.

8- Reconhecer o papel do
desenho expressivo na
representacado de formas.

9- Dominar tipologias de
representacao expressiva.

7.1:. Selecionar instrumentos de registo e materiais de suporte em fungdo das
caracteristicas do desenho (papel: textura, capacidade de absorgao,
gramagem; lapis de grafite: graus de dureza; pinceis).

7.2: Utilizar corretamente diferentes materiais e técnicas de representagdo na
criagdo de formas e na procura de solugdes (lapis de cor, marcadores, lapis de
cera, pastel de dleo e seco, tinta da china, guache, aguarela, colagem).

8.1: Explorar e aplicar processos convencionais do desenho expressivo na
construgdo de objetos graficos (linhas de contorno: aparentes e de
configuracdo; valores claro/escuro: sombra prépria e projetada; medidas e
inclinagdes).

8.2: Desenvolver e empregar diferentes modos de representacdo da figura
humana (captar a proporgdo da figura e do rosto; relagdes do corpo com os
objetos e o espaco).

9.1: Desenvolver agdes orientadas para a representagdo da realidade através da
percecdo das proporgbes naturais e das relagdes organicas.
9.2: Representar objetos através da simplificacao e estilizagdo das formas.

DISCURSO

10- Distinguir elementos
de construcéo de
poliedros.

11- Compreender as
planificac6es geométricas
de sdlidos.

10.1: Reconhecer a diferencga entre poligono e poliedro.

10.2: Descrever os elementos de construgdo de poliedros (faces, arestas e
vértices).

10.3: Identificar tipos de poliedros (regulares e irregulares) no envolvente.

11.1: Distinguir sélidos planificaveis de ndo planificaveis.




DESIGN PROJETO 12- Explorar principios 12.1:Analisar e valorizar o contexto em que surge o design (evolugdo histérica,
“Metodologia basicos do Design e da artesanato, produgdo em série indiscriminada, a primeira escola: Bauhaus,
projetual sua metodologia. objetos de design, etc...).

12.2: Reconhecer e descrever a metodologia do design (enunciagdo do
problema, estudo de materiais e processos de fabrico, pesquisa formal, projeto,
construgdo de protétipo, produgdo).

12.3: Identificar disciplinas que integram o design (antropometria, ergonomia,

etc...).
13- Aplicar principios 13.1: Distinguir e analisar diversas areas do design (comunicac¢do, produto,
basicos do Design na industrial, ambiente, moda, etc...).
resolucdo de problemas. 13.2: Desenvolver solugdes criativas no ambito do design, aplicando os seus

principios basicos, em articulagdo com areas de interesse da escola).

Nota: Os professores, na sua planificacdo, deverdo gerir a sequéncia por questdes de metodologia e/ou interdisciplinaridade, bem como promover a

interligacdo entre os temas, por forma aos alunos entenderem a contribuicdo das partes no todo, ao mesmo tempo que desenvolvem a expressividade e a
criatividade.




