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Formacao Vocacional C - Informacgdo Digital - Disciplina — Processamento Digital Multimédia | Web - 3° Ciclo 2015/2017
METAS - ATIVIDADE VOCACIONAL C | INFORMAGCAO DIGITAL
DOMINIO OBJECTIVOS GERAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO CONTEUDOS ATIVIDADES |[ESTRATEGIAS RECURSOS AVALIACAO
Metodologia de trabalho; | 1.1: Conhecer os grandes marcos da Origem e Investigacdo e aprofundamento de . S
histdria das TIC | Multimédia | Web evolugdo do conceitos e conhecimentos através de Computador; -Diagnostica;
Conhecimentos e multimédia “E- learning” Mesa de -Formativa;
capacidades na utilizacdo | Reconhecer a importancia do papel desenho )
das tecnologias de das tecnologias na sociedade .Processos e Exploragdo de diferentes tipos Sofware, digital -Sumativa;
informacéo e contemporanea e as potencialidades da métodos de processos, métodos, técnicas e tecnologias,
comunicacio que Web producdo e | espacos e areas de desenvolvimento. Internet ‘Autoe
permitam uma literacia multimédia | Heteroavaliagdo;
digital generalista; Identificar aplicages da tecnologia a web Desenvolvimento de projetos de producéo Portefélio
contextos de cidadania digital. digital multimédia | web para uso interno Digital;
Espirito critico Evolucéo do das diferentes estruturas da escola. . Critérios :
relativamente ao poder | Identificar as principais diferencas design Manuais o
das tecnologias de entre sistema operativo e software de multimédia| | - Pratica simulada em empresas. Escolares e Aplicacdo de
informacéo e aplicacéo. web Técnicos; conhecimentos;
comunicagdo; L L
Méquina -Aquisicao |

AQUISICAO E DESENVOLVIMENTO

Conhecimento das
possibilidades da sua
utilizacdo, quando
adequada a diferentes
contextos;

Capacidades criativas
através da exploragdo de
ambientes
computacionais

Capacidades analiticas e
sintéticas através da
exploracéo de ambientes
computacionais
especificos;

Explorar informagdo de diferentes
fontes e formatos (texto, imagem, som
e video)

Aceder ao software de aplicacdo
pretendido.

Reconhecer os conceitos de
propriedade intelectual e de direitos de
autor aplicados ao software

Gerir ficheiros e pastas guardados no
computador e em dispositivos de
armazenamento moéveis

.Procedimentos

sistematicos e

metodoldgicos
de criagdo
multimédia

Software |
Hardware de
criacéo | edigdo
multimédia |
web

Vector | Bitmap
Luz | Cor

fotogréfica;
Imagens;

Maquina de
filmar

Gravador de
som

interpretacéo de
competéncias;

- Criatividade |
Originalidade;
Limpeza | Rigor;

- Autonomia |
Valores e
Atitudes;

- Empenho |
Interesse.




Disciplina — Processamento Digital Multimédia | Web - 3° Ciclo 2015/2017
METAS - ATIVIDADE VOCACIONAL C | INFORMAGCAO DIGITAL
DOMINIO OBJECTIVOS GERAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO CONTEUDOS ATIVIDADES |[ESTRATEGIAS RECURSOS AVALIACAO
Capacidades de Explorar diferentes contetidos Investigacdo e aprofundamento de c tador- Diaanéstica:
aprendizagem individual | utilizando as tecnologias de conceitos e conhecimentos através de omputador, -Dragnostica,
e em grupo através das informacéo. Procedimentos | “E- learning” Portefélio -Formativa;
tecnologias; sistematicos e Digital; .
Desenvolver perfil individual de metodoldgicos | Exploracéo de diferentes tipos de materiais, -Sumativa;
Sentido de responsabilidade e autonomia. de criacdo processos, métodos, técnicas e tecnologias, PowerPoint; A
responsabilidade; multimédia | espacos e areas de desenvolvimento. o Autoe
Reconhecer 0s conceitos de Magquina Heteroavaliagdo;
Conhecimento e respeito | propriedade intelectual. Software | Desenvolvimento de projetos de producio fotografica;

AQUISICAO E DESENVOLVIMENTO

pelos direitos de autor e
pela propriedade
intelectual da informacdo
selecionada;

Espirito de iniciativa e
empreendedorismo;

Conhecimento regras de
seguranca, higiene e
saude no trabalho;

Conhecimento e respeito
das normas relativas ao
meio ambiente.

Desenvolver os pressupostos de
metodologia projeto.

Identificar, reconhecer e aplicar as
regras de seguranga, higiene e sadde
no trabalho.

Aplicar politica dos 3R — Reduzir,
Reutilizar e Reciclar

Hardware de
criacdo | edigdo
multimédia |
web

Vector | Bitmap
Luz | Cor

digital multimédia | web para uso interno
das diferentes estruturas da escola.

- Prética simulada em empresas.

Livros;
Imagens;

Papel;

Critérios :
-Aplicacdo de
conhecimentos;
-Aquisicéo |
interpretacéo de
competéncias;

- Criatividade |
Originalidade;
Limpeza | Rigor;

- Autonomia |
Valores e
Atitudes;

- Empenho |
Interesse.




Disciplina — Processamento Digital Multimédia | Web - 3° Ciclo 2015/2017
METAS - ATIVIDADE VOCACIONAL C | INFORMAGCAO DIGITAL
DOMINIO OBJECTIVOS GERAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO CONTEUDOS ATIVIDADES |[ESTRATEGIAS RECURSOS AVALIACAO
Metodologia de trabalho; | Reconhecer e dominar principios Software | Investigacdo e aprofundamento de . L
basicos de manipulacéo de software Hardware de conceitos e conhecimentos através de Computador; Diagnostica;
Exploragdo de diferentes | de edicdo de video, som e texto. criagdo | edicdo | “E- learning” Portefélio .Formativa;
tipos de Software e multimédia | Digital:
Hardware; Desenvolver projetos multimédia web Exploragdo de diferentes tipos de materiais, ' -Sumativa;
utilizando “templates” — modelos pré processos, métodos, técnicas e tecnologias, PowerPoint;
Concepgio e definidos. espacos e areas de desenvolvimento. o Autoe
interpretacdo de projetos; Magquina Heteroavaliagdo;
Desenvolvimento de projetos de producio fotografica;
Utilizag8o das digital multimédia | web para uso interno Livros:
funcionalidades das diferentes estruturas da escola. ’ Critérios :
elementares de uma Imagens; N
ferramenta de edicéo e de - Pratica simulada em empresas. Aplicaggo de
producéo de videos; Papel; conhecimentos;
é Recolha, na Internet ou in tggi:;égg lde
z através de dispositivos .
3 electrénicos de imagem, competencias;
~ som el-video em formato . Criatividade |
digital; Originalidade;

Identificagdo e
manuseamento de
diferentes componentes
informaticos em
seguranca.

Limpeza | Rigor;

- Autonomia |
Valores e
Atitudes;

- Empenho |
Interesse.




Disciplina — Processamento Digital Multimédia | Web - 3° Ciclo 2015/2017
METAS - ATIVIDADE VOCACIONAL C | INFORMAGCAO DIGITAL
DOMINIO OBJECTIVOS GERAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO CONTEUDOS ATIVIDADES |[ESTRATEGIAS RECURSOS AVALIACAO
Metodologia de trabalho; Software | Investigacdo e aprofundamento de c dor- Diaanéstica:
Hardware de conceitos e conhecimentos através de omputador; ‘Diagnostica;
A informagéo, o mundo criacdo | edicdo | “E- learning” Portefolio -Formativa;
das tecnologias e 0 multimédia | Digital; .
conhecimento. web Exploragdo de diferentes tipos de materiais, -Sumativa;
processos, métodos, técnicas e tecnologias, PowerPoint; Auto e
A utilizagdo do Conhecer e acompanhar a evolugéo de espacos e areas de desenvolvimento. (o . .
computador e/ou de instrumentos e ferramentas disponiveis Maguina Heteroavaliagdo;
dispositivos electronicos | na Web — World Wide Web. Desenvolvimento de projetos de producio fotografica;
similares em seguranga. digital multimédia | web para uso interno P
. Méquina de .
das diferentes estruturas da escola. ) Critérios :
. - filmar;
o O respeito pelos direitos o
 Dréfina o N -Aplicagéo de
<L de autor Préatica simulada em empresas. Livros; ‘
&()« conhecimentos;
5 _Pefsquisa~e analise de Imagens; Aquisicio |
8 INformacdo. Papel; interpretacédo de
z

Gestéo de informagéo

Dados e estatisticas.

competéncias;

- Criatividade |
Originalidade;
Limpeza | Rigor;

- Autonomia |
Valores e
Atitudes;

- Empenho |
Interesse.




Disciplina — Processamento Digital Multimédia | Web - 3° Ciclo 2015/2017
METAS - ATIVIDADE VOCACIONAL C | INFORMACAO DIGITAL
DOMINIO OBJECTIVOS GERAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO CONTEUDOS ATIVIDADES |ESTRATEGIAS RECURSOS AVALIACAO
Software | Investigacdo e aprofundamento de c dor- Diaanéstica:
Hardware de conceitos e conhecimentos através de omputador; ‘Diagnostica;
Exploracdo de ambientes | Operar com tecnologias disponiveis criagéo | edigdo | “E- learning” Portefdlio -Formativa:
computacionais; para a producdo multimédia . multimédia | Digital; .
web Exploragdo de diferentes tipos de materiais, -Sumativa;
Produgio e edicdo de processos, métodos, técnicas e tecnologias, PowerPoint; A
documentos: espacos e areas de desenvolvimento. o -Auto e
- . Maquina Heteroavaliacéo;
Operar com tecnologias disponiveis ) ) y . sfica:
Captagdo e edicdo de para a disseminacdo de produgdes Desenvolvimento de projetos de producéo otografica;
video em plataforma multimédia . digital multimédia | web para uso interno P
o L - Méquina de -
digital utilizando das diferentes estruturas da escola. filmar- Critérios :
o software de captura e ' Aplicacio d
4 edicéo de imagem; - Pratica simulada em empresas. Livros: “Aplicacdo de
%« conhecimentos;
8 Realizar operagdes Imagens; Aquisicio |
@ elementares de edicdo de . . ~
a Papel; interpretacdo de

texto, imagem, som e
video, a partir de
funcionalidades
existentes na ferramenta
em utilizacdo e/ou numa
aplicacdo autbnoma;

Producéo e edicéo de
apresentacoes
multimédia;

Producéo e
processamento de
imagem e video;

competéncias;

- Criatividade |
Originalidade;
Limpeza | Rigor;

- Autonomia |
Valores e
Atitudes;

- Empenho |
Interesse.




Disciplina — Processamento Digital Multimédia | Web - 3° Ciclo 2015/2017
METAS - ATIVIDADE VOCACIONAL C | INFORMAGCAO DIGITAL
DOMINIO OBJECTIVOS GERAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO CONTEUDOS ATIVIDADES |[ESTRATEGIAS RECURSOS AVALIACAO
Operar com tecnologias disponiveis Investigacdo e aprofundamento de c tador- Diaanéstica:
para a produgdo multimédia . conceitos e conhecimentos através de omputador, -Dragnostica,
Producdo de sitios na Software | “E- learning” Portefélio -Formativa:
Internet; Hardware de Digital: )
criagdo | edicdo | Exploracdo de diferentes tipos de materiais, -Sumativa;
Concepcao de animagdes | Operar com tecnologias disponiveis multimédia | processos,,métodos, técnicas e tecnologias, PowerPoint; Auto e
2D utilizando para a disseminacdo de producdes web espacos e areas de desenvolvimento. . liacéio:
ferramentas informaticas: | multimédia . Maqlf'f'a Heteroavaliacao;
Desenvolvimento de projetos de producio fotografica;
Preparacdo de um filme dlglta_l multimédia | web para uso interno Méguina de o
para captura; das diferentes estruturas da escola. filmar- Critérios :
Q ' Aolicaci
S, Efetuacéo de captura e - Pratica simulada em empresas. Livros; Apllc_a(;ao de
S edicdo no linear de conhecimentos;
8 video com sonorizag4o; Imagens; Aquisicio |
vd . x
a Papel; interpretacédo de

Efetuacdo de
exportacdo/compilacdo
final;

Execucéo do produto
multimédia final
integrando video, audio e
animacoes;

Introdugdo a linguagem
de programagéo — Flash |
Java Script.

competéncias;

- Criatividade |
Originalidade;
Limpeza | Rigor;

- Autonomia |
Valores e
Atitudes;

- Empenho |
Interesse.




Disciplina — Processamento Digital Multimédia | Web - 3° Ciclo 2015/2017
METAS - ATIVIDADE VOCACIONAL C | INFORMAGCAO DIGITAL
DOMINIO OBJECTIVOS GERAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO CONTEUDOS ATIVIDADES |[ESTRATEGIAS RECURSOS AVALIACAO
Investigacdo e aprofundamento de . L
conceitos e conhecimentos através de Computador; Diagnostica;
Conhecimento e Software | “E- learning” Portefélio -Formativa;
utilizacdo adequada e Hardware de Digital: )
segura de diferentes tipos criagdo | edicdo | Exploracdo de diferentes tipos de materiais, -Sumativa;
de ferramentas de multimédia | processos, métodos, técnicas e tecnologias, PowerPoint; A
comunicacio, de acordo web espacos e areas de desenvolvimento. o -Auto e
comunicagdo e as regras Desenvolvimento de projetos de produgéo fotografica;
l de conduta e de digital multimédia | web para uso interno Maquina de
funcionamento de cada . das diferentes estruturas da escola. itérios :
ambiente digital; Desenvolver parcerias e filmar; Critérios :
complementaridades nos projetos e o ) -Aplicacio de
Utilizacio da linqua e produgdes contemplando regras e - Pratica simulada em empresas. Livros; conhecimentos-
Gao da fingu objectivos universais. ’
adequacdo linguistica aos Imagens; _—
contextos de _ “Aquisicdo |
comunicacéo em rede; Papel; interpretacéo de

COMUNICACAO E COLABORAGCAO

Comunicacgdo e
colaboragdo em rede em
contexto de
aprendizagem.

Criacdo de um video
original, com base num
projeto negociado e
estabelecido na turma ou
decorrente do trabalho de
pesquisa anterior;

competéncias;

- Criatividade |
Originalidade;
Limpeza | Rigor;

- Autonomia |
Valores e
Atitudes;

- Empenho |
Interesse.




competéncias;

- Criatividade |
Originalidade;

Disciplina — Processamento Digital Multimédia | Web - 3° Ciclo 2015/2017
METAS - ATIVIDADE VOCACIONAL C | INFORMAGCAO DIGITAL
DOMINIO OBJECTIVOS GERAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO CONTEUDOS ATIVIDADES |[ESTRATEGIAS RECURSOS AVALIACAO
Desenvolver parcerias e Investigacdo e aprofundamento de c tador- Diaanéstica:
complementaridades nos projetos e conceitos e conhecimentos através de omputador, -Dragnostica,
Verificagdo dos direitos | Pproducdes contemplando regras e Software | “E- learning” Portefdlio -Formativa:
de autor e pela objectivos universais Hardware de Digital: )
propriedade intelectual criagdo | edicdo | Exploracdo de diferentes tipos de materiais, -Sumativa;
da informagdo multimédia | processos, métodos, técnicas e tecnologias, PowerPoint; A
selecionada; web espagos e areas de desenvolvimento. o -Auto e
o Maquina Heteroavaliacéo;
’5 Integragdo dos contetidos Desenvolvimento de projetos de producio fotografica;
< selecionados, digital multimédia | web para uso interno A
¥ ' ; Maquina de -
o provenientes de das diferentes estruturas da escola. filmar- Critérios :
g diferentes tipos de timar; N
_ suportes digitais; - Pratica simulada em empresas. Livros: Aplicaggo de
8 ' conhecimentos;
Imagens; A
"C')J gens; -Aquisicéo |
zz[)‘ Papel; interpretacdo de
<
Q
zZ
)
=
O
@)

Limpeza | Rigor;

- Autonomia |
Valores e
Atitudes;

- Empenho |
Interesse.




ESTRUTURACAO MODULAR

1° Ano — 2015/ 2016

Maodulo 1 — Introdugdo a0 PROCESSAMENTO DIGITAL MULTIMEDIA - WEB | |

Maodulo 2 - Introducéo ao software basico de PROCESSAMENTO DIGITAL MULTIMEDIA | |
Modulo 3- Introdugdo a metodologia de producéo de contelldos MULTIMEDIA | |
PRATICA SIMULADA

Modulo 4 — Introdugéo ao software avangado de PROCESSAMENTO DIGITAL MULTIMEDIA | |

Modulo 5 - Introducéo a produgéo de conteddos MULTIMEDIA | |

2° Ano — 2016/ 2017

Modulo 6 — PROCESSAMENTO DIGITAL MULTIMEDIA - WEB - 1I
Médulo 7 - PROCESSAMENTO DIGITAL MULTIMEDIA | 1
Modulo 8- Metodologia e producdo de conteldos MULTIMEDIA 11
PRATICA SIMULADA

Modulo 4 -PROCESSAMENTO DIGITAL MULTIMEDIA |11 - Software e Hardware Avancado

Modulo 5 - Producgéo de contedos MULTIMEDIA | 11 - Software e Hardware Avancado



AVALIACAO :

Sera dado conhecimento no inicio do ano lectivo, dos critérios gerais estabelecidos, para que o aluno possa participar correta e ativamente na sua avaliacao:
Diagnostica, Formativa e Sumativa

O processo de ensino-aprendizagem seré avaliado, continuamente, em conjunto com o aluno, relativamente as trés componentes formativas:
Geral, Complementar, VVocacional

Tendo por base o desenvolvimento de mecanismos de diagndstico reciprocos, de aferi¢cdo continua, de identificagcdo de percursos e necessidades, de
oportunidades de desenvolvimento e expressdo, a avaliacdo incidira sobretudo no percurso e desenvolvimento do trabalho efetivo e ndo apenas no resultado
final .

Assim os processos adotados pelo aluno na procura de praticas operativas e expressivas de resposta as propostas de aprendizagem a desenvolver sdo, neste
contexto formativo, de importancia fulcral.

A avaliag@o e autoavaliagdo, testada a tempo real, pelo desempenho pratico do aluno, através de “fichas de trabalho” ¢ também uma forma de implementar e
reforgar objetividade e responsabilidade relativamente ao processo de aprendizagem e ao trabalho produzido. O registo desta avalia¢do e autoavaliacéo
continua, por escrito, permitirdo a monitorizacao do seu percurso nas diferentes atividades em que esta envolvido.

Esta assim garantido, a todos os envolvidos no processo , 0 cumprimento do previsto no Artigo 9°, da Portaria n® 292-A/2012, de 26 de setembro, relativo a
avaliagdo:
Diagnostica Modular — 0 a 20
Formativa Modular — 0 a 20
Sumativa Modular-0a 20

A avaliacdo das atividades vocacionais em préatica simulada obedecera a elaboracéo de relatérios individuais, especificos de cada atividade vocacional, 0s
quais dardo origem a elaboracgdo de um Unico relatorio individual final, com critérios a definir, em consenso, pelo conselho pedagdgico e docentes envolvidos.



ASSIDUIDADE:

Os alunos tém de assistir a pelo menos 90% dos tempos letivos de cada mddulo integrando as componentes geral, complementar e vocacional e participar
integralmente na prética simulada estabelecida.

Caso se verifique o incumprimento no namero anterior , o professor de cada disciplina ou formador acompanhante déa pratica simulada em parceria com a
entidade acolhedora devera estabelecer um plano de recuperacao do aluno a submeter a aprovacgdo da cada equipa pedagogica e formativa vocacional.
CRITERIOS DE AVALIACAO

Dominio de Atitudes e Comportamentos

Componente de Formacdo Geral | Complementar 40 %

Componente de Formacéo Vocacional 25%

Dominio Cognitivo
Componente de Formacdo Geral | Complementar 60%

Componente de Formacdo Vocacional 75%



